Hauch der Finsternis — Ein Ebook der Drachenkinder:

Die Geschichten:

Biss aufs Blut: ein zu unrecht Verurteilter wird in ein Gefangnis der besonderen Art gebracht.
Anne: Eine junge Lehrerin und ihr Bruder geraten in den Sog dunkler Ereignisse.

Cyberbrain: Alles nur ein Spiel. Oder doch etwas mehr als das?

Unterkellert: Haus zu verkaufen! Ein echtes Schnappchen inkl. diisterem Geheimnis.

Begleite niemals die Toten: Marie will einfach nur mit dem Bus zur Arbeit fahren. Die Passanten
teilen ein schreckliches Geheimnis.

Raues Land: Rafael flieht aus dem Waisenhaus, schlieBt sich einer Diebes-Bande an und wird schon
bald mitten in der Wildnis zuriickgelassen ...

Neferasi: Drum priife, wer sich ewig bindet ...

Der Tag der Grauen: Jedes Jahr aufs Neue werden die Kinder des Dorfes von unheimlichen
Fremden abgeholt. Doch wohin werden sie gebracht?

Dann gute Nacht: Nico bewacht seit Jahren eine Tir. Plotzlich wird das Gebdude evakuiert und
verriegelt. Durch ein Versehen bleibt Nico im Gebaude.

Ein Aon ist gar nicht so lang: Om'Bar, heute nur noch ein Durchschnittsddmon, tréumt von
vergangenen Zeiten und kommt zufallig einem Komplott auf die Spur, in das gleich mehrere
Héllenfiirsten verwickelt sind.

Arusan - Der Auserwadhilte ... : Stehle niemals die Idee eines Anderen, es sei denn, du kannst mit
den Folgen leben.

Ein wirklich lohnenswertes Geschaft: Ein junger Gaukler bekommt einen besonderen Auftrag. Als
Belohnung winkt jede Menge Geld. Oder der Tod.

Es tut so weh: In der Psychiatrie wird eine junge Frau vermisst. Ihr Freund macht sich auf die Suche
nach ihr - und findet die Wahrheit.

Familienbande: Unerklarliche Morde erschiittern einen Industriekonzern ...

Der Untergang Wreslas: Ein Schloss ist gefallen. Der letzte Sprossling des alten Geschlechts macht
sich auf um seine Mutter aus den Handen eines Inquisitors zu befreien. Eine Elasarian-Geschichte.

Ein Moment der Dankbarkeit: Ein Morddamon verteidigt sein Unterirdisches Reich. Gegen
menschliche Helden, gefiihlsduselige Gnome und anderes GeschmeiB der Zivilisation



